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Mise en Place solo basique 3

Commencer la partie 4

Stocker, pivoter et retourner 4-5

Payer 5-6

Fin de tour/Partie & Décompte 6-7

Trophées 7

2 joueurs 8

Coopératif 8-9

Compétitif 10-11

Villageois 12

Décompte 13
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Astuce : si vous avez un espace limité, vous pouvez choisir 
de laisser le marqueur de tour dans votre paquet. Puis 
après avoir mélangé, déplacez-le au dos du paquet.
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Astuce : un joueur peut garder ces cartes dans son paquet 
en les plaçant juste devant la carte de suivi de tour. Quand 
une de ces cartes est la première carte de son paquet, cela 
marque la fin du tour pour ce joueur.
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10-19 Encore du boulot !

30-39 Exceptionnel

20-29 Respectable

40+ Incroyable

1-9 Encore du boulot !

20-29 Exceptionnel

10-19 Respectable
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