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Objectifs Courts

2 piles de jetons
Explorateur épuisées

Somme dargent derriere
|l (e paravent de chaque
Joueur

Nombre total de ()illes en
Jjeu : 3 a deux joueurs, 4 a
trois joueurs, etc...

(Nombre de Ports
contrdlés par chaque
joueur

Nombre total de progres
en jeu : 4 a deux joueurs, 5
a trois joueurs, efc...

2 ressources quelconques
épuisées a [a (Banque

Conditions de fin
de jeu

o
<
2 g Nombres de Hemples Nombre de Marchés
'g < controlés par chaque controlés par chaque
K joueur joueur
Lg) J J
ombre total de Gyemples Nombre tota.[ de R ombre total de Marchés
P ersonnages en jeu : 4 a
en jeu : 2 a deux joueurs, 3 = P 8 Jo = 4 en jeu : 3 a deux joueurs, 4

deux joueurs, 5 a trois

K atrois joueurs, efc...
Joueurs, etc...

Nombre de jetons
Explorateur derriere (e
| paravent de chaque joueur

(Nombre de ressources
|l Oer derriere [e paravent
de chaque joueur

Nombre de Personnages
contrdlés par chaque
joueur

Marqueur Population

atteint ou dépasse : 15 a

deux joueurs, 22 a trois
Joueurs, efc...

(Nombre total de Ports en
Jjeu : 3 a deux joueurs, 4 a
trois joueurs, etc...

3 piles de jetons
Explorateur épuisées

Pacifiste : si [écart entre Chdépendantiste : I gagne

Nombre de Progres [a Population et (a A

contrdlés par chaque q@be[ﬁon est supérieur a Se‘,‘I SI,[e mcfrqueur
joueur 15, le Pacifiste e seul Rebellion dépasse fe
J ' gagn marqueur Population
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