




Cyber Reality 
Condition : Avoir au moins 2 Découvertes 
carrées (peut importe l’icône). 
Coût : Perdez 1 Moral.

Energy Vortex 
Condition : Avoir au moins 4 Noyaux d’Énergie. 
Coût : Dépensez 1 Noyau d’Énergie.

Forcefield Dome 
Condition : Avoir 3 Bâtiments du même type (3 
sur 1 ligne). 
Coût : Dépensez 4 E.

Gilded Alloys 
Condition : Avoir au moins 3 O et  
3 Administrateurs. 
Coût : Dépensez 1 O et perdez 
1 Administrateur (peut être Fatigué).

Neutronium Fission 
Condition : Avoir au moins 2 N et 1 Génie. 
Coût : Dépensez 1 N et perdez 1 Génie (peut être 
Fatigué).
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Structural Diversity 
Condition : Avoir au moins 1 Bâtiment de chaque 
type. 
Coût : Perdez 1 Ingénieur (peut être Fatigué).

Technology Matrix 
Condition : Avoir au moins 2 Découvertes 
triangles (peut importe l’icône). 
Coût : Perdez 1 Scientifique (peut être Fatigué).

Time Lapse Zones 
Condition : Avoir au moins 2 Découvertes 
rondes (peut importe l’icône). 
Coût : Gagnez 1 Paradoxe.

Titanium Condensation 
Condition : Avoir au moins 4 T et 4 Scientifiques. 
Coût : Dépensez 1 T et perdez 1 Scientifique 
(peut être Fatigué).

Uranium Enrichment 
Condition : Avoir au moins 4 U et  
4 Ingénieurs. 
Coût : Dépensez 1 U et perdez 1 Ingénieur (peut 
être Fatigué).
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